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Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade
CNPg-DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profe.
Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no Departamento
de Informatica Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de
Informacdo (BSI) e Programa de Pés-Graduagdo em Informatica (PPGI)
da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro
(UNIRIO). Estd também vinculado a projetos de extensao,
Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica para Popularizagdo de Ciéncia da
Computacdo apoiada pela UNIRIO. O publico-alvo das cartilhas séo
jovens e pré-adolescentes. O objetivo é fomentar ao publico nacional o
interesse pela area de Ciéncias, Matematica, Filosofia da Ciéncia e
Pensamento Computacional.

As cartilhas da série sobre Gestdao Financeira tém como
principal objetivo apresentar os conceitos de Contabilidade e
Finangas para criancas e adolescentes, através de uma linguagem de
facil entendimento, trazendo uma breve visao que direciona para essa
area, permeando a compreensao e promovendo o maior interesse dos
jovens ao mundo financeiro, empreendedor e de negocio.

Com o proposito de alinhar integracao social a diversdo e ao
aprendizado, este 22° volume é inspirado no classico "jogo da
memoéria” em que, além de incluir suas ja conhecidas regras comuns,
também possui perguntas que irdo impactar diretamente na
progressao do jogo.

A ideia é fazer com que os jogadores estejam atentos tanto a
posicao das cartas quanto as respostas das perguntas, pois como sao
apenas duas alternativas, caso um jogador erre, o outro sabera a
resposta da pergunta.

(os Autores)



REGRAS
DO'J0GO!

DE'2 A 4/ 00GADORES

CONTEWUDO: 20/ CARTAS

OBUETIVO: SEUA 0100GADOR COM
A'MAIOR' QUANTIDADE'DE'PARES
DE'CARTAS AO0'FIM DO100GO

COMO JOGAR

As cartas devem ser embaralhadas e, em seguida, espalhadas na mesa com os desenhos
de “lampada” virados para cima. Comeca o jogo quem estiver a esquerda do jogador que
distribui as cartas.

Cada jogador, em sua rodada, escolherd dvas cartas da mesa para virar para cima. Se
o jogador ndo virar dvas cartas iguais, ov seja, fracassar em achar o sev par, ele nao
poderd responder as perguntas e deve retornar ambas as cartas para svas devidas
posicdes e encerrar sua jogada.

Do contrdrio, ele deverd prosseguir e re%)onder as duas perguntas correspondentes a
letra escrita nas cartas para obter o par. 0 jogador que responder ambas as perguntas
corretamente fica com as cartas. Se, ao menos, uma das perguntas for respondida
incorretamente, o jogador ndo recebe as cartas e, por serem dvas alternativas, o proximo
jogador poderd memorizar a resposta correta. 0 jogo segue passando a rodada para o
jogador a esquerda.

As cartas a partir da letra K foram propositalmente deixadas sem pergunta para que o
professor/educador possa formular novas/outras, redirecionando ov ampliando o jogo.

0 jogador que tiver mais pares de cartas ao fim do jogo é o vencedor.
Boa diversdo!
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FOLHADEIPERGUNIAS

A1) A DOAR (Demonstragdo de Origens e Aplicagoes de '
Recursos) se trata de um relatério contabil, que hoje
em dia é:

a) Opcional

b) Obrigatério

A2) No relatério da DOAR (Demonstragéo de Origens e
Aplicagoes de Recursos), o Lucro Liquido faz parte das
origens de recursos:

a) Dos Acionistas

b) Das Operagdes

B1) Qual dos dois itens abaixo vem a mente quando
falamos sobre CCL (Capital Circulante Liquido):

a) Ativo ndo circulante

b) Passivo circulante

B2) 0 CCL (Capital Circulante Liquido) também é
conhecido como:

a) Capital de ciclo

b) Capital de giro

C1) Dividendos distribuidos fazem parte das:
a) Origens dos recursos
b) Aplicagoes dos recursos

€2) Um termo para meios de fortuna, bens e
haveres:

a) Recursos

b) Aplicagoes

D1) Qual o documento que visa apresentar resumo de
atividades realizadas?

a) Relatério

b) CCL (Capital Circulante Liquido)

D2) Quais dos itens a seguir ndo afetam o CCL Capital
Circulante Liquido), porém sdo registrados na DOAR
(Demonstragao de Origens e Aplicagdes de Recursos)?
a) Depreciac¢ao, amortizagao e exaustdo

b) Venda de bens recebiveis a curto prazo

E1) Qual o recurso capaz de atestar a veracidade ov a
autenticidade de alguma

coisa?

a) Realizagdo

b) Demonstragdo

E2) Qual o termo que se refere ao ato de desenvolver
com dedicagado e por etapas,

fazer ov ordenar uma estratégia?

a) Elaboragéo

b) Criagdo

F1) Qual o termo utilizado para um conjunto de
mudangas que um fendmeno apresenta no curso do
seu desenvolvimento, num determinado intervalo de

terspo?
a) Variagdo
b) Amortizacéo

F2) A andlise da DOAR (Demonstragdo de Origens e
Aplicagdes de Recursos) é feita em cima de um
determinado periodo de tempo, que geralmente é de:
a) Curto a médio prazo

b) Médio a longo prazo

G1) Sao exemplos de Ativos Circulantes:

a) Aplicagoes financeiras, depdsitos judiciais e
tributos a recuperar

b) Caixa e equivalente de caixa, contas a receber e
estoques.

62) Sao exemplos de Passivos Nao Circulantes:
a) Financiamentos a longo prazo, empresas
controladas e planos de pensao e savde

b) Matéria prima, empréstimos e impostos

H1) Qual é o significado de DOAR (Demonstragdo de
Origens e Aplicacoes de Recursos)?

a) Demonstrativo de Origens e Atuagdes de Recursos
b) Demonstrativo de Origens e Aplicagdes de
Recursos

H2) Quais empresas devem elaborar o DOAR?
a) Empresas de capital fechado
b) Empresas de capital aberto

11) Sao exemplos de aplicacées de recursos:

a) Remuneracdo de acionistas, integralizagdo de
novos investimentos e aquisi¢ao de direitos do ativo
imobilizado

b) Redugdo do passivo exigivel a curto prazo, lucro
na venda de imobilizado e adig¢ées ao custo no
passivo diferido

12) Sao exen‘lflos de origens de recursos:

a) Recursos de terceiros, realizagdo do capital social
e contribuigoes para reservas de capital e lucro
liquido do exercicio

b) Aumento do ativo realizavel a longo prazo,
dividendos propostos e pagos e variagdo no Capital
Circulante Liquido (CCL)

J1) Quando o ativo circulante é menor do que o
passivo circulante, tem se um:

a) CCL negativo ou de terceiros

b) CCL préprio

J2) Quando a empresa estd operando com prejuizo, o
consumo de Capital Circulante Liquido das operagoes
representa uma aplicagdo e, como tal, deve ser
apresentado na demonstragao, no grupo de
aplicagoes, como:

a?O primeiro item do grupo

b) 0 ultimo item do grupo
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GABARITO

A1) R: LETRA A
A2) R: LETRA B

B1) R: LETRA B
B2) R: LETRA B

C1) R: LETRA B
C2) R: LETRA A

D1) R: LETRA A
D2) R: LETRA A

E1) R: LETRA B
E2) R: LETRA A

F1) R: LETRA A
F2) R: LETRA B

G1) R: LETRA B
G2) R: LETRA A

H1) R: LETRA B
H2) R: LETRA B

I1) R: LETRA A
I2) R: LETRA A

J1) R: LETRA A
J2) R: LETRA A
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